
ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ КАРТА ДИСТАНЦИОННОГО УРОКА 

Дата 23.04.2020 

Класс 8 

Предмет ИНФОРМАТИКА  

Тема урока Программирование линейных  алгоритмов. Исполнитель Робот.  

Тип урока  
(изучение новой темы, контроль, повторение и т.д.) 

Урок совершенствования знаний 

Используемые ресурсы Сеть Интернет, компьютер, колонки,   

Элементы содержания Работа в программе Кумир.  Решение задач по разработке и выполнению программ в 

выбранной среде программирования. 

Планируемые результаты осуществлять взаимодействие посредством сети Интернет, анализировать готовые 

программы. 

Организационные элементы урока Задание 

Информационные обучающие материалы. 

 учебные книги (твердые копии на бумажных 

носителях и электронный вариант учебников, 

учебно-методических пособий, справочников 

и т.д.);  

 компьютерные обучающие системы в 

обычном и мультимедийном вариантах;  

 аудио- и видео учебно-информационные 

материалы (длительностью 5-7 минут);  

 лабораторные дистанционные практикумы. 

Объяснение нового материла: 

Видеоурок «Правила работы в программе КУМИР»: 

https://www.youtube.com/watch?v=9IquwyuNfa4  

Программу КУМИР 1.9.0. можно скачать по ссылке:  

http://softrare.ru/windows/kumir/download (для компьютера) 

http://axelofan.github.io/kumir/ (для телефона, планшета) 

Задание (на  оценку «3»): 

Выполнить задание, представленное в видеоролике самостоятельно. 

Прислать получившийся скрин в Контакте в «личку»  учителю. 

Домашнее задание  (!!!оценивается) 

23.04.2020 

Задание (на  оценку «4» и «5»): 

Составьте программу закрашивания первой буквы 

своего имени. Начальное положение Робота - в центре 

поля, сохранить под 2 и отправить файл и скриншот 

закрашенной буквы на почту v9053315225@gmail.com  в 

теме письма указать Фамилию, Имя, класс. 

 

Пример чертежа, если имя «Иннокентий». 
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